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Annexe 2 : Fiches des PNJ  
 

Annexe 2-1 : Booster Iron Sights 
 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 6 2 Guide Local (Local) 3 Tir à l 'arc (Ref) 6

Dissim./Révélation obj (INT) 3 -> Quartier d'origine 5 2 Tir automatique x2 (REF) 6

Lecture sur les lèvres (INT) 3 -> 3 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 10 7 -> 3 Conn. De la rue (PRES) 4

Pistage (INT) 3 Langue connues (INT) 3 Conversation (EMP) 5 1

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 5 2 Corruption (PRES) 4

Athlétisme (DEX) 9 4 -> Native 5 2 Habillement. Style (PRES) 4

Contorsion (DEX) 5 -> 3 Interrogatoire (PRES) 5 2

Danse (DEX) 5 Science (INT) 3 Look (PRES) 4

Discretion(DEX) 7 2 -> 3 Negoce (PRES) 4

Endurance (VOL) 4 -> 3 Persuasion (PRES) 6 2

Rés. Torture/drogue (VOL) 8 4 Gestion des affaires (INT) 3 Psychologie (EMP) 5 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)3 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 10 4 Tactique (INT) 3 Aérotech (TECH) 2

Equitation (REF) 6 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 2

Pil. Véhicule maritimes (REF) 6 Armes de mélée (DEX) 5 Arts plastiques (TECH) 2

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 6 Art Martial x2 (DEX) 5 Assistance médicale x2 (TECH)2

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 11 6 Contrefaçon (TECH) 2

Bibliothèque (INT) 3 Esquive (DEX) 7 2 Corchetage (TECH) 2

Bureaucratie (INT) 3 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 2

Composition (INT) 3 Jeu d'acteur (PRES) 4 Electronique (TECH) 2

Comptabilité (INT) 3 Instrument (TECH) 2 Explosifs x2 (TECH) 2

Conaissance (INT) 5 2 -> 2 Maritechs (TECH) 2

Criminologie (INT) 3 -> 2 Photos & Films (TECH) 2

Cryptographie (INT) 3 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 2

Déduction (INT) 3 Armes d'épaule (REF) 8 2 Premiers secours (TECH) 4 2

Dressage (INT) 3 Armes Lourdes (REF) 6 Sécurité électronique (TECH) 2

Jeux de Hasard (INT) 3 Pistolet (REF) 12 6 Teratech (TECH) 2

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Pistolet mitrail leur Lourd 40 Communicateur radio 1 Cyberyeux 2

Pistolet très lourd 25 Luminosité faible 2

Amélioration Cyber Infrarouge 2

Cyberarmes de votre choix 1 UV intégré 2

Cyberarmes de votre choix 1 Câblage neural 1

Kerenzikov 1

Programme & Cyberdeck

Pistolet Mittrailleur Lourd 3d6 Tête 7 SP

Pistolet très lourd 4d6 Corps 7 SP

3

35 18 6

Armes Armure: Kevlar
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3 6 5 2 4

4 -- 4 6

Annexe : fiches pnj 

 



 

 

Annexe 2-2 : Booster de la Légion du Chrome Rouge 
 

 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 4 2 Guide Local (Local) 2 Tir à l 'arc (Ref) 6

Dissim./Révélation obj (INT) 4 2 -> Quartier d'origine 4 2 Tir automatique x2 (REF) 6

Lecture sur les lèvres (INT) 2 -> 2 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 6 4 -> 2 Conn. De la rue (PRES) 4

Pistage (INT) 2 Langue connues (INT) 2 Conversation (EMP) 5 1

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 4 2 Corruption (PRES) 4

Athlétisme (DEX) 9 4 -> Native 4 2 Habillement. Style (PRES) 4

Contorsion (DEX) 5 -> 2 Interrogatoire (PRES) 6 3

Danse (DEX) 5 Science (INT) 2 Look (PRES) 4

Discretion(DEX) 7 2 -> 2 Negoce (PRES) 4

Endurance (VOL) 6 4 -> 2 Persuasion (PRES) 7 3

Rés. Torture/drogue (VOL) 4 2 Gestion des affaires (INT) 2 Psychologie (EMP) 5 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)2 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 10 4 Tactique (INT) 2 Aérotech (TECH) 2

Equitation (REF) 6 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 2

Pil. Véhicule maritimes (REF) 6 Armes de mélée (DEX) 11 6 Arts plastiques (TECH) 2

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 6 Art Martial x2 (DEX) 5 Assistance médicale x2 (TECH)2

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 9 4 Contrefaçon (TECH) 2

Bibliothèque (INT) 2 Esquive (DEX) 7 2 Corchetage (TECH) 2

Bureaucratie (INT) 2 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 2

Composition (INT) 2 Jeu d'acteur (PRES) 4 Electronique (TECH) 2

Comptabilité (INT) 2 Instrument (TECH) 2 Explosifs x2 (TECH) 2

Conaissance (INT) 4 2 -> 2 Maritechs (TECH) 2

Criminologie (INT) 2 -> 2 Photos & Films (TECH) 2

Cryptographie (INT) 2 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 2

Déduction (INT) 2 Armes d'épaule (REF) 6 Premiers secours (TECH) 4 2

Dressage (INT) 2 Armes Lourdes (REF) 6 Sécurité électronique (TECH) 2

Jeux de Hasard (INT) 2 Pistolet (REF) 12 6 Teratech (TECH) 2

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Pistolet très lourd 30 Téléphone jetable 1 Eventreurs 2

Verre bleue 1 DermTeinte 1

Techhair 1

Programme & Cyberdeck

Pistolet très lourd (M. Qualité) 4d6 Tête 4 SP

Eventreurs 2d6 Corps 4 SP

3

25 13 4

Armes Armure: Cuir
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2 6 5 2 4

2 -- 4 4

Annexe : fiches pnj 

   



  

 

Annexe 2-3 : Officier de la Légion du Chrome Rouge 
 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 7 4 Guide Local (Local) 3 Tir à l 'arc (Ref) 7

Dissim./Révélation obj (INT) 3 -> Quartier d'origine 5 2 Tir automatique x2 (REF) 10 3

Lecture sur les lèvres (INT) 3 -> 3 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 5 2 -> 3 Conn. De la rue (PRES) 2

Pistage (INT) 3 Langue connues (INT) 3 Conversation (EMP) 5 3

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 5 2 Corruption (PRES) 2

Athlétisme (DEX) 8 4 -> Native 5 2 Habillement. Style (PRES) 2

Contorsion (DEX) 4 -> 3 Interrogatoire (PRES) 6 3

Danse (DEX) 4 Science (INT) 3 Look (PRES) 2

Discretion(DEX) 6 2 -> 3 Negoce (PRES) 2

Endurance (VOL) 3 -> 3 Persuasion (PRES) 4 2

Rés. Torture/drogue (VOL) 5 2 Gestion des affaires (INT) 3 Psychologie (EMP) 5 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)3 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 7 Tactique (INT) 3 Aérotech (TECH) 2

Equitation (REF) 7 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 2

Pil. Véhicule maritimes (REF) 7 Armes de mélée (DEX) 6 2 Arts plastiques (TECH) 2

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 7 Art Martial x2 (DEX) 4 Assistance médicale x2 (TECH)2

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 6 2 Contrefaçon (TECH) 2

Bibliothèque (INT) 3 Esquive (DEX) 6 2 Corchetage (TECH) 2

Bureaucratie (INT) 3 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 2

Composition (INT) 3 Jeu d'acteur (PRES) 2 Electronique (TECH) 2

Comptabilité (INT) 3 Instrument (TECH) 2 Explosifs x2 (TECH) 2

Conaissance (INT) 5 2 -> 2 Maritechs (TECH) 2

Criminologie (INT) 3 -> 2 Photos & Films (TECH) 2

Cryptographie (INT) 3 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 2

Déduction (INT) 3 Armes d'épaule (REF) 10 3 Premiers secours (TECH) 4 2

Dressage (INT) 3 Armes Lourdes (REF) 7 Sécurité électronique (TECH) 2

Jeux de Hasard (INT) 3 Pistolet (REF) 10 3 Teratech (TECH) 2

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Fusil  d'assault 40 Communicateur radio 1 DermTeinte 1

Pistolet très lourd 20 Techhair 1

Programme & Cyberdeck

Arme de mélée intermédiaire 2d6

Fusil d'assault (M. Qualité) 5d6 Tête 7 SP

Pistolet très lourd 4d6 Corps 7 SP

3

30 15 5

Armes Armure: Kevlar
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3 -- 3 5

Annexe : fiches pnj 

 



 

 

Annexe 2-4 : Stark 
 

 
 
 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 11 2 Guide Local (Local) 8 Tir à l 'arc (Ref) 6

Dissim./Révélation obj (INT) 10 2 -> Quartier d'origine 12 4 Tir automatique x2 (REF) 12 6

Lecture sur les lèvres (INT) 12 4 -> 8 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 12 4 -> 8 Conn. De la rue (PRES) 14 6

Pistage (INT) 8 Langue connues (INT) 8 Conversation (EMP) 13 5

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 12 4 Corruption (PRES) 11 3

Athlétisme (DEX) 8 2 -> Native 12 4 Habillement. Style (PRES) 14 6

Contorsion (DEX) 6 -> 8 Interrogatoire (PRES) 11 4

Danse (DEX) 6 Science (INT) 8 Look (PRES) 14 6

Discretion(DEX) 8 2 -> 8 Negoce (PRES) 14 6

Endurance (VOL) 15 6 -> 8 Persuasion (PRES) 16 8

Rés. Torture/drogue (VOL) 15 6 Gestion des affaires (INT) 12 4 Psychologie (EMP) 13 6
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)8 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 8 2 Tactique (INT) 10 2 Aérotech (TECH) 5

Equitation (REF) 6 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 7 2

Pil. Véhicule maritimes (REF) 6 Armes de mélée (DEX) 8 2 Arts plastiques (TECH) 5

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 6 Art Martial x2 (DEX) 12 6 Assistance médicale x2 (TECH)5

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 12 6 Contrefaçon (TECH) 5

Bibliothèque (INT) 10 2 Esquive (DEX) 14 8 Corchetage (TECH) 5

Bureaucratie (INT) 12 4 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 5

Composition (INT) 8 Jeu d'acteur (PRES) 10 2 Electronique (TECH) 7 2

Comptabilité (INT) 12 4 Instrument (TECH) 5 Explosifs x2 (TECH) 5

Conaissance (INT) 14 6 -> 5 Maritechs (TECH) 5

Criminologie (INT) 10 2 -> 5 Photos & Films (TECH) 5

Cryptographie (INT) 8 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 5

Déduction (INT) 12 4 Armes d'épaule (REF) 10 4 Premiers secours (TECH) 7 2

Dressage (INT) 8 Armes Lourdes (REF) 6 Sécurité électronique (TECH) 5

Jeux de Hasard (INT) 8 Pistolet (REF) 12 6 Teratech (TECH) 5

Capacité de Rôle

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Pistolet: Perce armure 20 Communicateur radio 1

Cagoule sans trous 1

Synthétiseur vocal 1

Programme & Cyberdeck

Intermédiaire 4

Travail d’équipe 9

Pistolet très lourd 4d6 Tête 7

Corps 7

7

55 25 9

Armes Armure: Kevlar®
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K

8 6 6 5 8

9 -- 4 9

Annexe : fiches pnj 

 



  

 

Annexe 2-5 : Commando Corpo 
 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 10 2 Guide Local (Local) 6 Tir à l 'arc (Ref) 4

Dissim./Révélation obj (INT) 6 -> Quartier d'origine 10 4 Tir automatique x2 (REF) 10 6

Lecture sur les lèvres (INT) 6 -> 6 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 10 4 -> 6 Conn. De la rue (PRES) 7 2

Pistage (INT) 6 Langue connues (INT) 6 Conversation (EMP) 6 1

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 10 4 Corruption (PRES) 5

Athlétisme (DEX) 6 2 -> Native 10 4 Habillement. Style (PRES) 5

Contorsion (DEX) 6 2 -> 6 Interrogatoire (PRES) 5

Danse (DEX) 4 Science (INT) 6 Look (PRES) 5

Discretion(DEX) 8 4 -> 6 Negoce (PRES) 5

Endurance (VOL) 12 4 -> 6 Persuasion (PRES) 11 6

Rés. Torture/drogue (VOL) 14 6 Gestion des affaires (INT) 6 Psychologie (EMP) 7 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)6 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 4 Tactique (INT) 10 4 Aérotech (TECH) 6

Equitation (REF) 4 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 8 2

Pil. Véhicule maritimes (REF) 4 Armes de mélée (DEX) 8 4 Arts plastiques (TECH) 6

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 4 Art Martial x2 (DEX) 10 6 Assistance médicale x2 (TECH)6

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 8 4 Contrefaçon (TECH) 6

Bibliothèque (INT) 8 2 Esquive (DEX) 12 8 Corchetage (TECH) 6

Bureaucratie (INT) 6 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 6

Composition (INT) 6 Jeu d'acteur (PRES) 5 Electronique (TECH) 6

Comptabilité (INT) 6 Instrument (TECH) 6 Explosifs x2 (TECH) 6

Conaissance (INT) 8 2 -> 6 Maritechs (TECH) 6

Criminologie (INT) 6 -> 6 Photos & Films (TECH) 6

Cryptographie (INT) 6 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 6

Déduction (INT) 6 Armes d'épaule (REF) 12 8 Premiers secours (TECH) 8 2

Dressage (INT) 6 Armes Lourdes (REF) 12 8 Sécurité électronique (TECH) 6

Jeux de Hasard (INT) 6 Pistolet (REF) 12 8 Teratech (TECH) 6

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Pistolet: Perce armure 20 Communicateur radio 1

Fusil: Perce Armure 20

Programme & Cyberdeck

Conscience tactique 6

(8) (8)

(8)

Fusil d'assault 5d6 Tête 18 SP

Pistolet très lourd 4d6 Corps 18 SP

5

50 25 8

Armes Armure: Metalgear®
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8 -- 4 8

Annexe : fiches pnj 

 



 

 

Annexe 3 : Quartier Général de la Légion 

  

Annexe : Plans 

 



  

 

 


