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Note : 
Pour des questions ou amélioration n’hésitez 
pas à contacter sur le discord du groupe : Elian 
"legba" Dumas 
Ce document une compilation de différentes 
fan-règles proposés par et partagé sur le site : 
https://cyberpunkrednomads.obsidianportal.c
om/ de HumAnnoyd. Il s’agit d’un document 
non officiel pour étoffer le jeu de rôle 
Cyberpunk RED. Ce document n’a pas pour 
objectif d’être partagé ailleurs que sur le site ou 
il est stocké. Le document original dans la 
langue de Shakespeare est disponible à 
l’adresse suivante : 
https://cyberpunkrednomads.obsidianportal.c
om/  
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LA GRANDE ROUTE 

 

 



 

 

 

Sept nations 

Les sept nations nomades errent sur les routes des anciens États-Unis, à la recherche de travail sur les terres 
dévastées entre les villes. Chaque nation compte jusqu'à un million de personnes, divisées en petites tribus et 
clans. Le plus important dans la vie des Nomades sont les familles : des groupes soudés d'une centaine de 
personnes qui voyagent ensemble, travaillent ensemble et comptent les uns sur les autres pour presque tout. 
 
Les groupes nomades sont divisés en familles, clans, tribus et nations. Les familles peuvent compter de deux 
à cent personnes. Les clans sont constitués de plusieurs familles et peuvent compter de quelques centaines à 
plus de mille membres. Les tribus sont composées de plusieurs clans et peuvent compter plusieurs dizaines de 
milliers de membres. Les nations sont les groupes les plus importants et comptent des centaines de milliers 
de membres. La plus grande nation nomade compte environ un million de membres. 

 

 



 

 

LA Nation des Aldecaldos  

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

LA " Nation du sang "  

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

LA " Nation Folk " 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

LES JODES 
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META-CORP 

 

 



 

 

 

 
 



 

 

 

 

 



 

 

La "Nation Serpent" 

 

 
 



 

 

La "Nation THELAS" 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

LEs "RAFFEN Shiv" 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

Nouvelles capacités de rôle 

            Le Nomade                     L’éclaireur 

   Le coursier                     LE guerrier  
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